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Personaje: Sargento Vladimyr Volkov

If@ador: Eres miembro del escuadrén "Medved", los osos
= del ejército sianko, la élite de las tropas de choque
(Tase/Frquetipo: Luchador / Militar del ejército. Los méas duros, los mas letales,

curtidos en la primera linea de innumerables
: y S~ . . combates. Eres un veterano de guerra en las
Hlineamiento: Legal (Origen: Siania (S’[OFOZhey) campafias de Kian Se. La amenaza que supone
"La Pesadilla Roja", el gran dragdn rojo que esta

FJTCTad: 35 Jltara: 1'78 m Peso: 82 kg amenazando el imperio desde dentro ha hecho
que te destinen de nuevo en el continente.
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Clase Social: la diferencia social y
econdmica se traduce a efectos de
juego en que un Aj de clase media o
alta, tiene un bonus de +1 en la
habilidad de Intimidar cuando lo
intente con alguien de clase social
mas baja. A la inversa, un Aj con una
clase social méas baja obtiene un
bonus +1 en la habilidad Actuar (para
engafar) cuando intente hacerlo
frente a alguien con una clase social
mas alta.

-Abrigo reforzado pesado: CA +2

-Ropa gruesa: CA +1

-Revolver: 2d6
Alcance -> 10(+1) / 20(+0) / 30(-1)
Municion: 24 balas

-Fusil de repeticién modificado: 2d8+2
Alcance -> 20(+1) / 40(+0) / 60(-1)
Municion: 30 balas

-Sable de oficial: 1d8

-Prismaticos

-Brajula

-Tabaco y encendedor de mecha

-Cantimplora (agua)

-Petaca (brun)
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Arquetipo: +1 al ataque con fusiles (ya sumado)
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—— tros datos

[@omas: Slanko, alannés
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