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“Personaie: Nadia Kovalev

If@ador: Perteneces a los "Sohva", los buhos, los espias de
Siania en el extranjero. Tu objetivo, mezclarte entre
(ase/frquetipo: Ladrona  / Francotiradora llge v agieiE iy, oportnid JgigiuolpSaId oy
v > divisado decenas de cabezas de oficiales alanneses

desde el visor de tu rifle, y conoces informacion

lineamiento: Neutral — ()rigen: Siania (LletSY) clave sobre sus operativos e investigaciones,
r secretos que averiguaste justo antes de que te
- Vas T L ) capturaran. Este intercambio es por ti, esos secretos
+~ R B, dad: 26 Hltura: 1 65 m Jles0: 95 kg deben llegar a oidos del alto mando.
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Clase Social: la diferencia social y
econdmica se traduce a efectos de
juego en que un Aj de clase media o
alta, tiene un bonus de +1 en la
habilidad de Intimidar cuando lo
intente con alguien de clase social
mas baja. A la inversa, un Aj con una
clase social mas baja obtiene un
bonus +1 en la habilidad Actuar (para
engafar) cuando intente hacerlo
frente a alguien con una clase social
mas alta.

-Abrigo reforzado: CA +1
-Ropas gruesas: CA +1
-Revdélver: 2d6
Alcance -> 10(+1) / 20(+0) / 30(-1)
Municion: 12 balas
-Fusil francotirador: 2d5
Alcance -> 40(+1) / 60(+0) / 100(-1)
Mira telescépica: Convierte el rango
medio del arma en corto y el largo en
en medio al disparar mirando a través
de él estando estatico.
Municién: 20 balas
-Cuchillo: 1d4
-Ganzuas: +5% abrir cerraduras
-Espejo
-Lampara de gas

Mana

w‘” {\@ﬂidades especiales ..,._H_,'I I

-Apufalar por la espalda: Si atacas por detras a alguien
sorprendido, recibes un +4 al ataque y el dafio es x2.

-Puedes utilizar la habilidad de apuialar con armas de fuego.

-Habilidades de Ladrén:
-Abrir cerraduras: 35%
-Encontrar y desactivar trampas: 20%
-Hurtar: 23%
-Moverse en silencio: 44%
-Escalar muros: 90%
-Esconderse en las sombras: 40%
-Escuchar ruidos: 1-2 en 1d6
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[Tomas: Sianko, alannés, codigo silencioso
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   Mira telescópica: Convierte el rango medio del arma en corto y el largo en en medio al disparar mirando a través de él estando estático. 
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