
Personaje:								      

Jugador:								      

Clase/Arquetipo:			   /				  

Alineamiento:		  Origen:				  

Edad:			   Altura:		  Peso:			

Características
Tiradas de salvación

Superar d20	 Mods.

Veneno/Muerte

Varitas mágicas

Petrificación/Parálisis

Aliento de dragón

Sortilegios, varas y báculos

Armas

Descripción arquetipo

Movimiento
	 Base	 Combate	 Carrera	 Cargado

Nivel

Heridas
P. de golpe

HabilidadesClase de armadura

	 Base/Armadura	 CA

	 Escudo	 CA

	 Sorprendido	 CA

	 Otros mod.	 CA

CA

Ini

	 Total	 Bono Nv.	 Fue/Des	 Varios	 Total	 M.Fue	 Bonif.	 Munición/Especial	 Alcance

	 Ataque	 =	 +	 +	 Daño	 =	 +

	 Ataque	 =	 +	 +	 Daño	 =	 +

	 Ataque	 =	 +	 +	 Daño	 =	 +

	 Ataque	 =	 +	 +	 Daño	 =	 +

	 Ataque	 =	 +	 +	 Daño	 =	 +

Fue

Mod

Des

Mod

Con

Mod

Int

Mod

Sab

Mod

Car

Mod

Clase social
Alta

Media

Baja

Se permite fotocopiar esta página para su uso personal.



Equipo

Habilidades especiales

Otros datos

Conjuros/otros
	 1	 2	 3	 4	 5	 6	 7	 8	 9

DineroManá

Px Alma/Imp.Px sig. Nivel

Idiomas:

Se permite fotocopiar esta página para su uso personal.
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	ORIGEN:  Siania (Storozhey)
	Text9: 
	0: 35
	1: 1'78 m
	2: 82 kg

	huecos: 
	0: 
	xx: Eres miembro del escuadrón "Medved", los osos del ejército sianko, la élite de las tropas de choque del ejército. Los más duros, los más letales, curtidos en la primera línea de innumerables combates. Eres un veterano de guerra en las campañas de Kian Se. La amenaza que supone "La Pesadilla Roja", el gran dragón rojo que está amenazando el imperio desde dentro ha hecho que te destinen de nuevo en el continente.  
	0: Clase Social: la diferencia social y económica se traduce a efectos de juego en que un Aj de clase media o alta, tiene un bonus de +1 en la habilidad de Intimidar cuando lo intente con alguien de clase social más baja. A la inversa, un Aj con una clase social más baja obtiene un bonus +1 en la habilidad Actuar (para engañar) cuando intente hacerlo frente a alguien con una clase social más alta.


	x: Arquetipo: +1 al ataque con fusiles (ya sumado)





	15: -Abrigo reforzado pesado: CA +2
-Ropa gruesa: CA +1
-Revólver: 2d6
      Alcance -> 10(+1) / 20(+0) / 30(-1)
      Munición: 24 balas
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      Alcance -> 20(+1) / 40(+0) / 60(-1)
      Munición: 30 balas
-Sable de oficial: 1d8
-Prismáticos
-Brújula
-Tabaco y encendedor de mecha
-Cantimplora (agua)
-Petaca (brun)
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