
Personaje:								      

Jugador:								      

Clase/Arquetipo:			   /				  

Alineamiento:		  Origen:				  

Edad:			   Altura:		  Peso:			

Características
Tiradas de salvación

Superar d20	 Mods.

Veneno/Muerte

Varitas mágicas

Petrificación/Parálisis

Aliento de dragón

Sortilegios, varas y báculos

Armas

Descripción arquetipo

Movimiento
	 Base	 Combate	 Carrera	 Cargado

Nivel

Heridas
P. de golpe

HabilidadesClase de armadura

	 Base/Armadura	 CA

	 Escudo	 CA

	 Sorprendido	 CA

	 Otros mod.	 CA

CA

Ini

	 Total	 Bono Nv.	 Fue/Des	 Varios	 Total	 M.Fue	 Bonif.	 Munición/Especial	 Alcance

	 Ataque	 =	 +	 +	 Daño	 =	 +

	 Ataque	 =	 +	 +	 Daño	 =	 +

	 Ataque	 =	 +	 +	 Daño	 =	 +

	 Ataque	 =	 +	 +	 Daño	 =	 +

	 Ataque	 =	 +	 +	 Daño	 =	 +

Fue

Mod

Des

Mod

Con

Mod

Int

Mod

Sab

Mod

Car

Mod

Clase social
Alta

Media

Baja

Se permite fotocopiar esta página para su uso personal.



Equipo

Habilidades especiales

Otros datos

Conjuros/otros
	 1	 2	 3	 4	 5	 6	 7	 8	 9

DineroManá

Px Alma/Imp.Px sig. Nivel

Idiomas:
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	ORIGEN:  Debiria (Bódera)
	Text9: 
	0: 33
	1: 1'92 m
	2: 98 kg

	huecos: 
	0: 
	xx: Eres un miembro de la gloriosa inquisición debiria. Portas la luz de Melauro en tu corazón para combatir la oscuridad, pero a veces la justicia yace en actos más mundanos. Siania ha requerido la presencia de un inquisidor durante un intercambio de prisioneros como fuerza neutral. Un intercambio que podría desencadenar otra Gran Guerra si algo saliera mal. Tu deber es que esto no ocurra, te asegurarás de que cada bando cumpla su parte. 
	0: Clase Social: la diferencia social y económica se traduce a efectos de juego en que un Aj de clase media o alta, tiene un bonus de +1 en la habilidad de Intimidar cuando lo intente con alguien de clase social más baja. A la inversa, un Aj con una clase social más baja obtiene un bonus +1 en la habilidad Actuar (para engañar) cuando intente hacerlo frente a alguien con una clase social más alta.


	x: - Castigar al arcano: causa 2PG por nivel al golpear a un usuario de magia arcana (1vez/día)

- Mirada inquisidora: +2 a detectar mentiras

- Puede Detectar magia a voluntad como el conjuro del mismo nombre

- Inmune al miedo y mientras porte la triestaca (simbolo de la inquisición) se encuentra bajo los efectos del conjuro protección contra el mal.


	15: -Coraza y tabardo de la inquisición: CA +5
-Espada de la inquisición: 1d8, +1 al ataque y su hoja brilla como una antorcha si hay muertos vivientes cerca.
-Escopeta de repetición: 3d6/2d6/1d6 de daño a una distancia de 10/20/30 con una dispersión de 1,5 m a media distancia y de 3m a larga distancia
   Munición: 20 cartuchos
-Medallón de la triestaca (símbolo inquisición)
-Malleus Maleficarum ("biblia" de la inquisición) 
-Pimentero triple
    Daño 2d4+1d4 por cada cañón que se dispare al mismo tiempo.
    Munición: 10 balas de plata
- Mazo y tres estacas
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